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Découvrir les aspects avanceés de la gestion d'animations

Objectifs : dans Flash.
Pré-requis : Ce stage nécessite une maitrise élémentaire informatique.

Toute personne souhaitant animer ses illustrations, son site
web (graphistes, webmasters). Ainsi, que les réalisateurs
vidéos qui souhaitent mettre leurs vidéos sur le net et les
Public : concepteurs multimédias qui font du jeu vidéo.

Cette formation permettra de prendre en main facilement le
logiciel Macromedia Flash, et ces principales fonctions :
dessin, animation et programmation de I’interactivité.

CONTENU DE LA FORMATION

1 Animation avancée 2 Intégration d'éléments avanceés
Masques Ouverture d'URL
Guides Fonctionnalité "mailto"
Intégration de sons Intégration du HTML dans Flash
Intégration d'effets Boutons roll-over
Importation de vidéos Boutons roll-out
Gestion des formats de vidéo Zone réactive

Interaction de la lecture par
I'actionScript

Méthodes pédagogiques

o Exposé théorique
e Applications pratiques
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